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Spielhaus 


5 Die Erfindung bezieht sich auf ein Spielhaus, auf- 

gebaut aus vertikal verlaufenden Verbindungselemen- 
ten, die uberstehende, sich axial erstreckende Fe- 
dern aufweisen sowie ebenfalls vertikalen, rechtec- 
kigen Wandelementen mit an beiden seit lichen Beran- 
10 dungen eingebrachten Nuten, die jeweils eine Feder 

eines Verbindungselements aufnehmen. 

AuBer in Privathaushalten finden die in den unter- 
schiedlichsten Variationen bekannten Spielhauser in 
15 erster Linie in Kindergarten Verwendung. Sie erlau- 

ben den Kindern, die Welt der Erwachsenen in unter- 
schiedlichen Situationen nachzustellen und bieten 
ihnen eine Moglichkeit, sich zuriickzuziehen oder in 
kleinen Gruppen zu spielen. 

20 

Ein Spielhaus gattungsgemaBer Art ist aus der GB-A- 
1,197,192 bekanntgeworden. Es besteht in seinem 
grundsatzlichem Aufbau aus vertikalen Verbindungs- 
elementen, die zur Befestigung ebenfalls vertikaler 

25 Wandelemente sowie horizontaler Dachelemente die- 

nen. Die aus einein rechteckigen Rahmen und einer 
darin f ixierbaren Platte aufgebauten Wandelemente 
werden mittels einer Nut-Feder-Verbindung an den 
Verbindungselementen montiert. Letztere sind je- 

3 0 weils mit zwei gegeniiberliegenden Federn und zwei 

relativ zu den Federn azimutal um 90° versetzten 
Nuten ausgestattet • Im Ergebnis konnen mittels ei- 
nes Verbindungselementes vier Wandelemente kreuz- 


formig, d.h. urn jeweils 90° gegeneinander versetzt 
aneinander fixiert werden. Die horizontalen Zwi- 
schenboden und Dachelemente werden ebenfalls durch 
eine Nut-Feder-Verbindung an horizontalen, an der 
oberen Berandung der Wandelemente anliegenden Ver- 
bindungselementen befestigt. 

Bei den bekannten Spielhausern ist als nachteilig 
anzusehen, daS sich das Zusammensetzen der in Ein- 
zelteilen gelieferten Hauser als relativ problema- 
tisch und zeitauf wendig erweist. Wahrend bei dem 
Spielhaus gattungsgemaBer Art benachbarte Dach- und 
Wandelemente jeweils gleichzeitig zu montieren 
sind, da ein Einschieben des Dachelements in die 
entsprechende Nut bzw. Feder nicht mehr moglich 
ist, falls alle benachbarten Wandelemente bereits 
montiert sind, besteht bei anderen die Notwendig- 
keit, die nicht vorfixierten Wandelemente mit einer 
ausreichenden Anzahl von Schrauben an den vertika- 
len Verbindungselementen zu befestigen. In beiden 
Fallen erweist sich das Hinzuziehen einer Hilfsper- 
son als notwendig. Bei den Bodenplatten ist zum 
einen die Herstellung der Nuten und Federn bzw. der 
Ausfrasungen auf wendig und teuer, zum anderen sind 
die aus der gattungsbildenden Druckschrift bekann- 
ten Boden relativ wenig belastbar, da die Federn 
nur zur Ubertragung einer ihren relativ zu den ei- 
gentlichen Platten reduzierten vertikalen Abmessun- 
gen entsprechenden Kraft in der Lage sind. 

Ausgehend vom Stande der Technik liegt der Erf in- 
dung das Problem zugrunde, ein schnell und leicht 
montierbares, preiswertes Spielhaus zu schaffen, 


das sich durch hohe Variabilitat , d.h. die Moglich- 
keit, unterschiedlichste Elemente zu kombinieren, 
auszeichnet. 

Erf indungsgemaB wird das Problem dadurch gelost, 
daS da!3 die Verbindungselemente mit ihren Federn 
einen rechteckf ormigen und/oder rechtwinkligen 
und/oder T-formigen und/oder kreuzf ormigen Quer- 
schnitt aufweisen, dafi die seit lichen Berandungen 
der Wandelemente unter einem Winkel von 45° ange- 
fast sind und die jeweils benachbarten, angefasten 
Flachen der um 90° azimutal ver set z ten Wandelemente 
aneinander anliegen, 

Der Kerngedanke der Erfindung besteht darin, einer- 
seits die Verbindungselemente mit einem relativ 
einfachen, leicht herstellbaren und gleichzeitig 
als Feder fur die Nut der Wandelemente dienenden 
Querschnitt zu versehen und andererseits die seit- 
lichen Berandungen der Wandelemente abzuschragen, 
so daB relativ groBe Flachen der benachbarten, um 
90° azimutal gegeneinander versetzten Wandelemente 
aneinander anliegen. Die Verbindungselemente sind - 
entsprechend der Zahl und der Position der aneinan- 
der zu bef estigenden Wandelemente - mit in axialer 
Richtung sich erstreckenden Federn versehen* Sind 
sie um 90° azimutal gegeneinander versetzt, findet 
aufgrund der Anbringung der Federn ein Verbindungs- 
element mit winkelf ormigem Querschnitt Verwendung. 
Sind schlieBlich drei oder vier Wandelemente anein- 
ander zu fixieren, wird der Querschnitt der Verbin- 


dungselemente T-bzw. kreuzformig gewahlt. Urn in den 
Ecken des Spielhauses die um 90° versetzten, be- 
nachbarten Wandelemente zusatzlich zur Nut-Feder- 
Verbindung gegeneinander abzustiitzen, sind ihre 
vertikal verlauf enden, seit lichen Berandungen um 
45° angefast, d.h. abgeschragt. Im Ergebnis liegen 
zum einen die Federn an den Grundf lachen der Nut 
an, zum anderen beriihren sich iiber die angefasten 
Stirnf lachen der benachbarten, im rechten Winkel 
angebrdneten Wandelemente, Anzumerken bleibt, da3 
im Rahmen des erf indungsgemafien Gedankens auch von 
90° bzw. 180° abweichende Winkel zwischen den Wand- 
elementen denkbar sind; dazu waren lediglich die 
Winkel zwischen den Schenkeln, d.h- Federn der Ver- 
bindungselemente und die Winkel der Fasungen (sie 
entsprachen jeweils den Winkelhalbierenden) zu mo- 
difizieren. 

Die Vorteile der Erfindung bestehen vornehmlich 
darin, dafl das Spielhaus unkompliziert , schnell und 
durch nur eine Bedienungsperson montierbar ist f da 
die Wandelemente bereits durch das Aufschieben auf 
die als Feder dienenden Verbindungselemente fixiert 
sind. Die Herstellungs- und somit die Investitions- 
kosten sind relativ zu bekannten Spielhausern auf- 
grund des relativ einfachen Querschnitts der Ver- 
bindungselemente reduziert. Schliefclich ist neben 
der - durch die Nut-Feder-Verbindung und die anein- 
ander anliegenden angefasten Flachen erzielten - 
hohen mechanischen Stabilitat die Variierbarkeit 
als Vorzug anzusehen, da beliebig gestaltete Wande- 
lemente miteinander kombinierbar und auch nachtrag- 
lich austausch- und veranderbar sind. 



Im speziellen sind aus Stabilitatsgrunden einsttic- 
kige, bis zur maxima len Hohe durchgehende Verbin- 
dungselemente bevorzugt . 

Uberschreitet die Hohe des Spielhauses hingegen die 
Lange der verfugbaren Verbindungselemente, sind sie 
aus zumindest zvei Einzelteilen zusammenzuf xigen. Um 
auch in diesem Fall eine optimale Stabilitat zu ge- 
wahrleisten, bietet sich an, die Verbindungsstelle 
- den StoB - etwa in halber Hohe der benachbarten 
Wandelemente zu positionieren, so da£ eine Kraft- 
und Drehmoment liber tragung vom oberen Verbindungs- 
element liber die Nut-Feder-Verbindung auf die Wand- 
elemente und von dort ebenfalls iiber die Nut und 
die Feder auf den unteren Teil des Verbindungsele- 
mentes erfolgt. Selbstyerstandlich werden auch in 
umgekehrter Richtung Krafte und Drehmomente iiber- 
tragen. 

Aus Gewichts- und Kostengriinden erweist sich als 
zweckmaBig, die Wandelemente nicht massiv, also mit 
einer iiber die gesamte Oberflache konstanten Tiefe 
zu wahlen, sondern sie mit einem hinreichend stabi- 
len, eine umlaufende Berandung realisierenden, die 
gesamten vertikalen und horizontalen Belastungen 
aufnehmenden Rahmen auszustatten. 

Der Rahmen kann im konkreten ein Gelander, ein Git- 
ter, eine Platte oder ein Fenster aufnehmen. Wah- 
rend Gitter oder Gelander aus Sicherheitsgrunden in 
den oberen GeschoBen zum Einsatz kommen, werden 
Fenster in erster Linie im Erdgescho3 eingesetzt. 


• • • • 
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Aus asthetischen Griinden unci zu Kontrollzwecken 
werden haufig Platten mit zumindest einer Offnung, 
d.h. einer Ausfrasung eingesetzt, Ihre Form kann 
beispielsweise einem Rechteck, einem Halb- Oder 
Vollkreis oder dem UmriB eines Tieres bzw. eines 
beliebigen Gebrauchsgegenstandes entsprechen. 
SchlieBlich bleibt anzumerken, da£ die Platte nicht 
notwendigerweise die gesamte Hohe und/oder Breite 
des Wande lement s abzudecken braucht. 

Inbesondere fur den Eingangsbereich ist ein portal- 
art iges Wandelement mit der Form eines umgedrehten 
"U" empfohlen. Es besteht aus zwei die seitliche 
Berandung darstellenden Pfosten und einem horizon- 
talen, ihre oberen Stirnseiten verbindenden Sturz 
und dient der Unf allverhiitung durch Vermeidung der 
haufig zu Stiirzen AnlaB gebenden Tiirschwelle. 

Ist ein AbschluB des Innenraums des Spielhauses 
durch eine Tur erwiinscht, kann die Befestigung ent- 
weder an einem porta lartigem Wandelement oder di- 
rekt an einem Verbindungsstiick erfolgen. Im spe- 
ziellen kann eine von Kindern bevorzugte Pendeltiir, 
also eine aus zwei um die Hochachse schwenkbar be- 
festigten, durch Federkraft in ihrer Ruheposition 
gehaltenen Turflugeln bestehende Aus fuhrungs form 
zum Einsatz kommen. 

Um die Anbringung der horizontalen, sowohl den obe- 
ren Abschlufi eines UntergeschoBes als auch den Bo- 
den des Obergeschofles darstellenden Bodenplatten zu 
erleichtern, ist ihre Berandung in einer vorteil- 
haften Ausf uhrungsf orm der Erfindung in einem axia- 


^^^^^ • • 
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len Falz in der oberen Berandung der unmittelbar 
unter ihr positionierten Wandelemente befestigt. 
Der Rand der Bodenplatte liegt somit in dem 
rechteckf ormigen, in die obere Berandung des Wande- 
lements eingebrachten Falz, An den StoSstellen 
zweier benachbarter , urn 90° versetzter Wandelemente 
wird der Falz ebenfalls rechtwinklig weitergef uhrt , 
so daS sich Ausfrasungen an den Ecken der Boden- 
platte eriibrigen. Die Abmessungen des Falzes in der 
horizontalen, zur Achse des Wandelements orthogona- 
len Richtung sind ausschlieftlich durch den Abstand 
zwischen den Federn der Verbindungselemente und den 
seitlichen Rand der Wandelemente begrenzt; eine si- 
chere Abstiitzung der stabilen, nicht durch eine 
Nut-Feder-Verbindung geschwachten Bodenplatten ist 
die vorteilhafte Folge. Der entscheidende Vorzug 
dieser Ausf Uhrungsf orm besteht jedoch darin f da£ es 
sich bei der Montage des Spielhauses lediglich als 
notwendig erweist, die Bodenplatte von oben auf die 
bereits aneinander befestigten Wandelemente aufzu- 
legen und daran zu fixieren, so da6 der Aufbau in 
relativ zu bekannten Spielhausern entscheidend ver- 
kiirzter Zeit moglich ist. 

Als Dach fur das oberste Geschofi kann alternativ 
eine flache, horizontal orient ierte Bodenplatte 
oder ein winkelf ormiges , in Anlehnung an die Spitz- 
dacher realer Hauser gestaltetes Dachelement ver- 
wendet werden. Es greift, wie auch die Bodenplatte, 
stirnseitig in die Falze der benachbarten Wandele- 
mente ein. 
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Weiterhin ist empf ehlenswert , die Hohe des Falzes 
und die Dicke der Bodenplatte bzw. der im Falz po- 
sitionierten Teile des Dache lenient s tibereinstimmend 
zu wahlen, so daS im Ergebnis eine plane, durch die 
Oberseiten der Wandelemente und der Bodenplatte 
bzw. des Randbereichs des Dachelements gebildete 
Flache ' entsteht . Da die unteren Berandungen der 
eventuell dartiber angeordneten, die Begrenzung ei- 
nes Obergeschoftes darstellenden Wandelemente eben- 
falls - wie die der im UntergeschoB verwendeten, 
auf dem Boden positionierten Wandelemente - plan 
sind, kommen im gesamten Spielhaus ausschliefilich 
Wandelemente mit gleichartigen, relativ preiswertig 
herstellbaren unteren Berandungen zum Einsatz. 

Bei den im Inneren des Spielhauses angebrachten , 
zur Abtrennung einzelner Raume dienenden Wandele- 
menten erweist sich als zweckmaBig, in die obere 
Berandung zwei gegenviberliegende Falze einzubrin- 
gen, die jeweils eine Bodenplatte oder ein Dachele- 
ment aufnehmen. 

Urn die Bodenplatten bzw. Dachelemente auch ohne 
darunter positionierte, moglicherweise den Innen- 
raum des Spielhauses zu sehr einengende Wandele- 
mente abstiitzen zu konnen, bieten sich horizontale 
Zwischenelemente mit naherungsweise rechteckigem 
Querschnitt an. Sie erstrecken sich im Inneren des 
Hauses zwischen zwei Verbindungselementen und wei- 
sen analog zu den Wandelementen mindestens einen 
(im Regelfall jedoch zwei) in ihre obere Berandung 
eingebrachten Falz auf, in dem das Dachelement oder 
die Bodenplatte positioniert ist. Die Zwischenele- 
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mente erlauben somit eine Absicherung der Boden- 
platten bzw. Dachelemente iiber groBere, nicht durch 
das von den Wande lement en vorgegebene RastermaB be- 
grenz ten Innenraumen . 

5 

Zur Verbindung der GeschoBe untereinander Oder mit 
dem Boden ist eine Treppe oder eine Sprossenleiter 
vorgeschlagen. Ihre obere Stirnseite ist im konkre- 
ten an den beiden seitlich benachbarten Verbin- 
iO dungselementen fixiert oder mit der oberen Beran- 

dung eines Wande lement s verbunden. 

Bei einer etwa auf halber Hohe mit einem horizonta- 
len Podest ausgestatteten Treppe ist neben der 

15 reizvollen optischen Wirkung als vorteilhaft anzu- 

sehen, daS es eine azimutale Anderung der Auf- 
stiegsrichtung erleichtert, da , die geradlinig 
iibereinander angeordneten Treppenstuf en bis zum Po- 
dest gefiihrt und anschlieBend in einer (gewohnlich 

20 um 90°) azimutal versetzten Richtung weitergef uhrt 

werden konnen. 

Im Rahmen des erf indungsgemaBen Gedankens ist die 
Dimensionierung der Nut beliebig. Im konkreten ist 
25 sms Stabilitatsgriinden jedoch bevorzugt, ihre 

Breite etwa entsprechend einem Drittel der Starke, 
d.h. der Tiefe der Berandung des Wandelements zu 
wahlen. 


30 


AuBerdem erweist sich als zweckmaBig, die Breite 
und Tiefe der Nut etwa gleichgroS zu gestalten. 


Zur Fixierung der einzelnen Bestandteile des Spiel- 
hauses, also der Wandelemente, der Verbindungsele- 
mente, der Bodenplatten, der Dachelemente sowie der 
Zwischenelemente untereinander sind Schrauben 
und/oder Leim empfohlen. Als Schrauben kommen in 
der Regel ausschlieSlich gleichartige Ausfuhrungs- 
formen (Spaxe) in Frage. 

Schliefilich sind als Material des Spielhauses ver- 
leimte Holzer, vorzugsweise Fichte vorgeschlagen. 


Weitere Einzelheiten, Merkmale und Vorteile der Er- 
findung lassen sich dem nachf olgendem Beschrei- 
bungsteil entnehmen, in dem anhand der Zeichnungen" 
eine Ausfuhrungsf orm der Erf indung naher erlautert 
wird. Sie zeigen in schematischer Darstellung in 

Figur l ein rechteckiges Verbindungselement 
mit Wandelementen 

Figur 2 ein winkelf ormiges Verbindungselement 

Figur 3 ein T-formiges Verbindungselement 

Figur 4 ein kreuzf ormiges Verbindungselement 

Figur 5 die Anbringung einer Bodenplatte 


Figur 6 


die Frontansicht eines Spielhauses. 
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In Figur 1 ist ein Querschnitt durch ein rechteck- 
formiges Verbindungselement (1) mit darauf aufge- 
steckten seitlichen Berandungen (2) zweier Wandele- 
mente dargestellt. Das Verbindungselement (1) dient 
als Feder fur die stirnseitigen Nuten der aufge- 
schobenen, stirnseitig unter einem Winkel von 45° 
angefasten seitlichen Berandungen (2) . Zur Siche- 
rung dienen horizontale, parallel zu den seitlichen 
Wandungen der Nut verlaufende Schrauben (3), die in 
entsprechende Bohrungen in den seitlichen Berandun- 
gen (2) eingebracht sind. Im nicht dargestellten, 
eingedrehten Zustand verbinden die Schrauben (3) 
die Verbihdungselemente (1) und die seitlichen Be- 
randungen (2) der Wandelemente. 

In der Figur 2 ist ein rechtwinkliges Verbindungs- 
element (1) dargestellt . Die benachbarten, angefa- 
sten Flachen der urn 90° azimutal versetzten seitli- 
chen Berandungen (2) der Wandelemente beruhren 
sich. 


Die Figuren 3 und 4 zeigen analog T- und kreuzfor- 
mige Verbindungselemente (1), die zur Fixierung von 
drei bzw. vieir Wandelementen dienen. 

In der Figur 5 ist ein Vertikalschnitt durch eine 
Bodenplatte (5) und die zur seiner Fixierung die- 
nenden Berandungen (4, 6) der benachbarten Wandele- 
mente dargestellt. In die oberen Berandungen (4) 
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10 


15 


der Wandelemente sind rechtwinklige Falze einge- 
bracht, in die die Bodenplatte (5) eingelegt wird. 
Da beidseits der rechts dargestellten Berandung 
(4') je eine Bodenplatte (5) angeordnet ist, weist 
sie zwei gegeniiberliegende Falze, die jeweils eine 
Bodenplatte (5) aufnehmen, auf . Die vertikalen Ab- 
messungen der Bodenplatten (5) und der Falze stim- 
men naherungsweise iiberein, so daB ihre Oberseiten 
im Ergebnis eine plane Flache bilden, auf der wie- 
derum die unteren Berandungen (6) der daruber ange- 
ordneten Wandelemente posit ioniert werden. Anhand 
der Figur 5 ist sehr gut erkennbar, daB die Boden- 
platten (5) beim Zusaxnmenbau des Spielhauses ledig- 
lich von oben in die Falze der oberen Berandungen 
(4) der Wandelemente einzulegen sind. 


20 


25 


30 


Die Figur 6 zeigt die Gesamtansicht eines Spiel- 
hauses. Es besteht in seinem grundsatz lichen Aufbau 
aus vertikal verlaufenden Ver b indungs e 1 ement en (1) , 
zwischen denen ebenfalls vertikale, mit einem die 
Berandungen (2, 4, 6) realisierenden Rahmen ausge- 
stattete Wandelemente in den unterschiedlichsten 
Ausf iihrungsf ormen angebracht sind. Die untere Be- 
randung (6) der das untere GeschoB begrenzenden 
Wandelemente liegt auf dem Boden auf, wahrend die 
der im oberen GeschoB positionierten auf der oberen 
Berandung (4) der Wandelemente des UntergeschoBes 
ruhen. Die seitlichen Berandungen (2) sind - was in 
der Figur 6 nicht erkennbar ist - durch eine Nut- 
Feder-Verbindung an den Ver b indungse lement en (1) 
befestigt. Einige der Wandelemente weisen eine in- 
nerhalb der Berandungen (2, 4, 6) angeordnete 
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Platte (7) auf. Die unten links eingezeichnete 
Platte (7) ist eine sich iiber einen Teil der Hone, 
jedoch iiber die gesamte Breite des Wandelements er- 
streckende, an ihrer oberen Berandung durch zwei 
Kreisbogen begrenzte Ausfiihrungsf orm. im Oberge- 
schoB ist ein Wandelement mit einer durch eine Fen- 
steroffnung durchbrochenen Platte (7 ' ) eingezeich- 
net. im UntergeschoB ist rechts eine Platte (7") 
mit zwei Fensteroffnungen erkennbar. Im Unterge- 
schoB ist weiterhin in der Mitte ein portalartiges, 
aus zwei vertikalen Pfosten (12) und einem ihre 
oberen Stirnseiten verbindenden , horizontalen Sturz 
(8) bestehendes Wandelement angeordnet. Im Oberge- 
schoB sind zwei Wandelemente mit Gelandern darge- 
stellt, von denen das links eingezeichnete, niedri- 
gere eine Dachterrasse begrenzt. Das ubrige Oberge- 
schoB wird nach oben durch ein winkelf ormiges , an 
der Oberseite der Wand- bzw. Verbindungselemente 
(1) fixiertes Dachelement (9) abgeschlossen. 
SchlieSlich verbindet eine Treppe (11) das Oberge- 
schoB mit dem Boden. 

Im Ergebnis erhalt man ein Spielhaus, das sich 
durch vielfaltige Kombinations- und Spielmoglich- 
keiten auszeichnet und leicht und schnell montier- 
bar ist. 


PATENTA'NWALT* * 

Dipl. Phys*. *Dr. W. Ptthner 

European Patent Attorney • Europaischer Patentvertreter • Mandataire en Brevets Europeens 
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ANSPRUCHE 


1. Spielhaus, aufgebaut aus vertikal verlaufenden 
Verbindungselementen, die iiber stehende , sich axial 
erstreckende Federn aufweisen sowie ebenfalls ver- 
tikalen, rechteckigen Wandelementen mit an beiden 

10 seit lichen Berandungen eingebrachten Nuten, die je- 

weils eine Feder eines Verbindungselements aufneh- 
men, dadurch gekennzeichnet , daB die Verbindungs- 
elemente (1) mit ihren Federn einen rechteckf ormi- 
gen und/oder rechtwinkligen und/oder T-formigen 

15 und/oder kreuzf ormigen Querschnitt aufweisen, 

daB die seitlichen Berandungen (2) der Wandelemente 
unter einem Winkel von 45° angefast sind und 
die j'eweils benachbarten, angefasten Flachen der um 
90° azimutal versetzten Wandelemente aneinander an- 

2 0 liegen. 


2. Spielhaus nach Anspruch 1, gekennzeichnet durch 
einstiickige, bis zur maximalen Hohe durchgehende 
2 5 Verbindungselemente (1) . 


3. Spielhaus nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB ein Verbindungselement (1) aus mehreren 
3 0 Teilen zusammengesetzt ist, wobei der StoB etwa in 

halber Hohe der benachbarten Wandelemente angeord- 
net ist. 


4 . Spielhaus nach einem cier Anspriiche 1 bis 3 , da- 
durch gekennzeichnet , daB die Wandelemente einen 
eine umlaufende Berandung (2, 4, 6) bildenden Rah- 
men aufweisen. 

5. Spielhaus nach Anspruch 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB innerhalb des Rahmens ein Gelander (10) 
Oder ein Gitter oder eine im Regelfall mit einer 
Offnung versehene Platte (7) oder ein Fenster fi- 
xiert ist . 

6. Spielhaus nach einem der Anspriiche 1 bis 3, ge- 
kennzeichnet durch ein portalartiges Wandelement, 
das zwei vertikale, die seitliche Berandung bil- 
dende Pfosten (12) und einen horizontalen, die obe- 
ren Stirnseiten der Pfosten (12) verbindenden Sturz 
(8) aufweist. 

7. Spielhaus nach einem der Anspriiche l bis 6, ge- 
kennzeichnet durch eine an einem Verbindungselement 
(1) oder an einem portalartigen Wandelement fi- 
xierte Tlir, vorzugsweise Pendeltiir. 

8. Spielhaus nach einem der Anspriiche 1 bis 7, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Berandung einer hori- 
zontalen, rechteckf ormigen Bodenplatte (5) oder ei- 
nes Dachelements (9) mit winkelf Srmigem Querschnitt 
in einem axialen Falz in der oberen Berandung (4) 
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der unter ihr positionierten Wandelemente befestigt 
ist. 


9. Spielhaus nach Anspruch 8, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Hohe des Falzes und der Bodenplatte 
(5) bzw. der im Falz positionierten Teile des Dach- 
elements (9) ubereinstimmen. 

10. Spielhaus nach Anspruch 8 oder 9, gekennzeich- 
net durch ein im Inneren angeordnetes Wandelement, 
in dessen obere Berandung (4) zwei gegeniiberlie- 
gende, axial verlaufende Falze eingebracht sind, 
wobei gewohnlich in jedem Falz eine Bodenplatte (5) 
oder ein Dachelement (9) positioniert ist. 

11. Spielhaus nach einem der Anspriiche 8 bis 10, 
gekennzeichnet durch ein sich im Inneren zwischen 
zwei Verbindungselementen (1) erstreckendes , hori- 
zontales Zwischenelement mit naherungsweise 
rechteckigem Querschnitt, dessen obere Berandung 
mindestens einen axial verlaufenden Falz aufweist, 
in dem in der Regel eine Bodenplatte (5) oder ein 
Dachelement (9) postioniert ist. 

12. Spielhaus nach einem der Anspriiche 1 bis 11, 
gekennzeichnet durch eine die Geschosse untereinan- 
der oder mit dem Boden verbindende, an ihrer oberen 
Stirnseite an den beiden benachbarten Verbindungs- 
elementen (1) und/oder an der oberen Berandung (4) 


eines Wandelements fixierte Treppe (11) oder Spros- 
senleiter . 


13. Spielhaus .nach Anspruch 12, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Treppe (11) etwa auf halber Hohe 
ein Podest aufweist. 

14. Spielhaus nach einem der Anspriiche 1 bis 13, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Breite der Nut na- 
herungsweise ein Drittel der Starke der Berandung 
(2) des Wandelements betragt. 

15. Spielhaus nach einem der Anspriiche 1 bis 14, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Tiefe der Nut etwa 
ihrer Breite entspricht. 

16. Spielhaus nach einem der Anspriiche 1 bis 15, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Wandelemente und 
die Verbindungselemente (1) und/oder die Bodenplat- 
ten (5) und/oder die Dachelemente (9) und/oder die 
Zwischenelemente durch in der Regel gleichartige 
Schrauben (3) verbunden und/oder verleimt sind. 

17. Spielhaus nach einem der Anspriiche 1 bis 16, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Verbindungselemente 
(1) und/oder die Wandelemente und/oder die Boden- 
platte (5) und/oder die Dachelemente (9) und/oder 
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die Zwischenelemente aus verleimten Holzern, vor 
zugsweise Fichte sind. 
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